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Мастер Подземелий. Гэри Гайгэкс и вдохновляющая история создания 

Dungeons & Dragons в комиксах / Дэвид Кушнер ; [перевод с английского А. Я. Ку-

рина]. — Москва : Эксмо, 2022. — 144 с. :  ил. — (Легендарные компьютерные игры. 

Комиксы).

Dungeons & Dragons  — больше чем настольная ролевая игра. Это целый мир, населенный героями и мон-

страми, могущественными магами и свирепыми варварами, хитрыми гоблинами и, конечно же, величественны-

ми драконами. С момента своего появления «Подземелья и драконы» очаровала тысячи игроков и вдохновила 

множество игровых разработчиков на создание собственных вселенных. На страницах этого комикса читателей 

ждет история легендарного создателя D&D Гэри Гайгэкса. Вместе с великим Мастером Подземелий вы пережи-

вете все его успехи и неудачи, узнаете, с чего начиналась легендарная игра и как Dungeons & Dragons повлияла 

на популярную культуру. Бросайте дайсы, ваша кампания начинается прямо сейчас!
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ЧАСТЬ 1



ВЫ ПРИЕХАЛИ В НЕБОЛЬШОЙ ГОРОДОК НА БЕРЕГУ БОЛЬШОГО ОЗЕРА. ДОРОГА ПРИВОДИТ ВАС В ЖЕЛТЫЙ ДОМ В ВИКТОРИАНСКОМ

СТИЛЕ, С РАЗВЕВАЮЩИМСЯ АМЕРИКАНСКИМ ФЛАГОМ.

ОНИ ПОТЯГИВАЮТ ЭЛЬ И ЗАКУСЫВАЮТ 

ВЕТЧИНОЙ С БОБАМИ.

ВАС ПРИГЛАШАЮТ ПРИСОЕДИНИТЬСЯ К ИХ КОМПАНИИ.НА ЛУЖАЙКЕ ПЕРЕД ДОМОМ УЖЕ ЕСТЬ ГОСТИ.
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КОГДА ВЫ ТЯНЕТЕСЬ ЗА УГОЩЕНИЕМ, 

ЧТО-ТО ПРИВЛЕКАЕТ ВАШЕ ВНИМАНИЕ.

СТРАННОЕ ЖУЖЖАНИЕ В ВОЗДУХЕ.

ЭТО МАЛЕНЬКИЕ КРЫЛАТЫЕ СУЩЕСТВА,

СИДЯЩИЕ НА ДЕРЕВЬЯХ... 

...ПОЛЗАЮЩИЕ В ТРАВЕ 

И ДАЖЕ ВРЕЗАЮЩИЕСЯ В ВАС.
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ХОЗЯИН ДОМА ПОДХОДИТ К ВАМ.

ЦИКАДЫ.

ХОРОШО, ЧТО У НИХ 
НЕТ ЧЕЛЮСТЕЙ.

ХОЧЕШЬ
ПРИСОЕДИНИТЬСЯ 

К НАШЕЙ ИГРЕ?
ЭТО ГЭРИ ГАЙГЭКС.
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ТО, РАДИ ЧЕГО ВЫ СЮДА ПРИЕХАЛИ, — ИГРОВОЙ КОНВЕНТ ЛЕТОМ 

2007 ГОДА, В РОДНОМ ГОРОДЕ ГЭРИ, ЛЕЙК-ДЖЕНИВА, ВИСКОНСИН.

ГАЙГЭКС, КОТОРОМУ УЖЕ 68 ЛЕТ, — СОЗДАТЕЛЬ 

ОДНОЙ ИЗ САМЫЕ ЗНАЧИМЫХ НАСТОЛЬНЫХ ИГР.

DUNGEONS & DRAGONS, ИЛИ 

«ПОДЗЕМЕЛЬЯ И ДРАКОНЫ».
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D&D НЕ ПРОСТО НАСТОЛЬНАЯ ИГРА, КАК «МОНОПОЛИЯ» 

ИЛИ ДОМИНО.

ОНА БОЛЬШЕ ПОХОЖА НА ОПЕРАЦИОННУЮ СИСТЕМУ 

ДЛЯ НАСТОЛЬНОЙ ИГРЫ.

СЛОЖНЫЙ НАБОР ПРАВИЛ И ОБОЗНАЧЕНИЙ,

С ПОМОЩЬЮ КОТОРОГО ИГРОКИ МОГУТ СОЗДАТЬ 

СОБСТВЕННЫЙ СЦЕНАРИЙ.

ЛЮБОЙ, У КОГО ЕСТЬ ВООБРАЖЕНИЕ И ЖЕЛАНИЕ 

ТВОРИТЬ, СТАНОВИТСЯ СОЗДАТЕЛЕМ ИГРЫ.

ИГРОКИ D&D ПРИДУМЫВАЮТ СЕБЕ ПЕРСОНАЖЕЙ

И ВЕДУТ ИХ ЧЕРЕЗ ВЫДУМАННЫЙ МИР.
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В ПОЕДИНКАХ С ЧУДОВИЩАМИ И ЗА СЧЕТ НАЙДЕННЫХ СОКРОВИЩ 

ИГРОКИ ПОСТЕПЕННО УЛУЧШАЮТ УМЕНИЯ И НАВЫКИ СВОИХ 

ПЕРСОНАЖЕЙ.

В ЭТОЙ ИГРЕ ЛЮБОЙ МОЖЕТ СТАТЬ 

ЛЕГЕНДАРНЫМ ГЕРОЕМ... 

ЭТО — В СЕРДЦЕ 
КАЖДОГО ЧЕЛОВЕКА.

МЫ ХОТИМ ЧУВСТВОВАТЬ 
СЕБЯ ВОИНАМИ.

ВОТ ЧТО ДАЛИ ЛЮДЯМ 
СОЗДАТЕЛИ ИГРЫ.

...ПОЙТИ В ЭПИЧЕСКОЕ ПРИКЛЮЧЕНИЕ 

И СПРАВИТЬСЯ С НЕВЕРОЯТНЫМИ ТРУДНОСТЯМИ.
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БОЛЬШАЯ ЧАСТЬ ИГРОВЫХ АСПЕКТОВ D&D 

ОТОБРАЖАЕТСЯ В ЧИСЛАХ.

ТАКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ, 

КАК СИЛА...

...ЗДОРОВЬЕ...

...И ИНТЕЛЛЕКТ... ...ИЛИ МОЩЬ ВАШЕГО ОРУЖИЯ...

...ВЕРОЯТНОСТЬ ПОПАСТЬ В ПРОТИВНИКА... ...И НАСКОЛЬКО СИЛЬНО ПОПАДАНИЕ НАВРЕДИТ ВРАГУ.
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НО ОДИН ИЗ ИГРОКОВ ДОЛЖЕН ОПИСЫВАТЬ ВАМ 

ВСЕ ПРОИСХОДЯЩЕЕ.

ОН СТАНОВИТСЯ МАСТЕРОМ ПОДЗЕМЕЛИЙ.

МАСТЕР ПОДЗЕМЛИЙ ОПИСЫВАЕТ ИГРОКАМ ВСЕ, ЧТО ОНИ ВИДЯТ 

И СЛЫШАТ, И РАССКАЗЫВАЕТ, К КАКИМ ПОСЛЕДСТВИЯМ 

ПРИВОДЯТ ИХ ДЕЙСТВИЯ В ВЫДУМАННОМ МИРЕ.

ИГРА В ОСНОВНОМ 

ПРОИСХОДИТ В ВАШЕМ 

ВООБРАЖЕНИИ.

КРОМЕ НЕГО ВАМ ПОНАДОБЯТСЯ КУБИКИ, ЧТОБЫ 

ОПРЕДЕЛЯТЬ ИСХОД СЛУЧАЙНЫХ СОБЫТИЙ.

И ИНОГДА РУЧКА С БУМАГОЙ, ЧТОБЫ НАРИСОВАТЬ 

КАРТУ МЕСТНОСТИ...

...ЕЩЕ, МОЖЕТ БЫТЬ, ФИГУРКИ, ЧТОБЫ ОБОЗНАЧИТЬ 

ВАШИХ ПЕРСОНАЖЕЙ НА КАРТЕ...
...И НЕСКОЛЬКО КНИЖЕК С ИГРОВЫМИ ПРАВИЛАМИ.
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ГАЙГЭКС СОЗДАЛ ЦЕЛУЮ ИНДУСТРИЮ ВОКРУГ D&D. 

И ЗАРАБОТАЛ НЕМНОЖКО ДЕНЕГ В ПРОЦЕССЕ.
ЕГО МАЛЕНЬКАЯ КОМПАНИЯ TACTICAL STUDIES RULES ПРОШЛА 

ПУТЬ ОТ КОМНАТЫ В ПОДВАЛЕ ДО ПРОЦВЕТАЮЩЕЙ КОРПОРАЦИИ 

С 600 СОТРУДНИКАМИ МЕНЬШЕ ЧЕМ ЗА ДЕСЯТЬ ЛЕТ.

ОБЩИЕ ПРОДАЖИ КНИГ 

И СОПУТСТВУЮЩИХ ТОВАРОВ D&D 

СОСТАВИЛИ БОЛЕЕ МИЛЛИАРДА ДОЛЛАРОВ.

В НЕЕ ИГРАЛИ ДВАДЦАТЬ МИЛЛИОНОВ ЧЕЛОВЕК.

D&D ПЕРЕВЕДЕНА НА ДЕСЯТОК ЯЗЫКОВ И ИЗДАЕТСЯ 

В ПЯТИДЕСЯТИ СТРАНАХ.

ТВОРЕНИЕ ГАЙГЭКСА 

СТАЛО ОДНОЙ ИЗ ОСНОВ 

СОВРЕМЕННОЙ ГИК-КУЛЬТУРЫ.

НО ЕЩЕ ИГРА ПОВЛИЯЛА НА МНОГИХ, КТО НИКОГДА 

О НЕЙ НЕ СЛЫШАЛ И ОТРОДЯСЬ НЕ ДЕРЖАЛ В РУКАХ 

20-ГРАННОГО КУБИКА.
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